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A kérdés egyszerii: mit szeretnék? Talan a valasz is megvan: gondolkodo gyerekeket.

Es innen lesz izgalmas, mert egyszerre rengeteg feladat harul ram. Hiszen ki kell talalnom,
hogyan tudom a didkjaimat a legjobban tdmogatni a tanuldsban. El kell érjem, hogy partnerek

legyenek az oran és akarjanak dolgozni.

Természetesen fejlesztenem kell a matematikai készségeiken tal azokat a készségeket is, amire
szlikségiik lesz majd, ha munkdba éllnak. Hiszen a mai vildgban mar a munkaaddk az
allasinterjukon azt is sziirik, hogy ki, hogy dolgozik csapatban, mennyire kreativ, milyen a

kommunikécios készsége, kitarto-e, mennyire rugalmas...

Klassz lenne, ha ezeket is bele tudndm préselni abba a 3x45 (néha 4x45) percbe, amit hetente a

gyerekekkel tolthetek.



A témavalasztas indoklasa

Az 6t6s skalan valo osztalyzas miatt a gyerekek sokszor rettegnek attol, hogy négyesek vagy
harmasok lesznek. A tokéletességre torekednek €s nem mernek hibazni. Mert akkor rossz jegyet

kapnak. Es kideriil, hogy ,,nem jok”. Es mit fog szolni anya/apa...?

Pedig, ha hibaznak, nem torténik semmi. Tanarként én azt latom, hogy majd a kovetkezod jobban
sikeriil, ha erre vagy arra is odafigyelnek. Szdval a hiba azt jeleni, hogy mar csak ezeket kell

kijavitani, és sikeriilni fog. Ennyi az egész, semmi tragédia nem tortént.

Es ha sikeriil ezt a gyerekek felé igy kozvetiteni, akkor 4tmegy talan az is, hogy matekot tanulni

jo. Es lehet élvezni a matek orékat.

En mindig sok jegyszerzési lehetdséget biztositok éppen azért, hogy ne legyen drama abbol, ha
becsuszik egy rosszabb jegy. Ugyis annyi van..., mit szamit egy gyengébb eredmény..., majd
kijavitjuk. Es a tobbes szam fontos, mert azt jelenti, hogy a gyerek is dolgozik és én is segitek.

Igy lesz a legkénnyebb. Mindkettdnknek.

A kovetkezokben szeretnék par matematika orat szinesitd modszert megmutatni. Mindegyiket

probaltam, igy jo szivvel ajanlom.

Paros dolgozat

Sokszor iratok paros dolgozatot, ahol két gyerek dolgozik egy feladatsoron. Ritkan szoktam a
parokat én kivalasztani, altalaban baratok vannak egyiitt. De azért olyat szoktam, hogy az egy-
két-harom legokosabb gyerek egyediil dolgozik. Ezt amugy a nagyon okos gyerekek nagy
becsben tartjak €s igen biiszkék magukra attol a tudattol, hogy én Oket gondolom a csoport

legokosabbjanak.

Arra is mindig felhivom a gyerekek figyelmét, hogy akiknek csak 1 vagy 2 hibatlan feladata

lesz, azoknak egyest adok. Ez még sosem fordult eld, ezzel igyekszem kizérni a ,,trollokat”.

Volt mar, hogy azt is felajanlottam, hogy akik az 6sszes feladatot elrontjak, azok kapnak egy
Otost. Ezt se merte még senki kiprobalni, hiszen, ha az egyik véletleniil j6 lesz, akkor csak egy
hibétlan van, ami egyest ér... Ugy latszik, ez is félelmetes, de gondoltam leirom, hatha valaki

talal egyszer egy ilyen bator parost.

A paros dolgozat tobbféle lehet.



Van, hogy 6sszeallitok egy feladatsort, mindenki megkapja, hogy kényelmesebb legyen,
de paronként csak egyet kérek vissza €s csak azt értékelem. Ilyenkor mindkét didk
ugyanazt a jegyet kapja. Szeretik ezt a dolgozatiras format, valahogy megnyugtatja a
gyerekeket az a tudat, hogy nincsenek egyediil, nem csak magukra szamithatnak.
Szoktam amolyan villamdolgozatot is iratni, amikor a kiosztott lapokon csak néhany
rovid kérdés szerepel és ezeket kell indoklas nélkiil megvalaszolni. A lapra csak a
végeredmények vagy par szavas megoldasok keriilnek. Ezekre 1-2 pluszt szoktam adni,
de csinaltam mar olyat is, hogy dolgozat +1 pontért kiizdottek a gyerekek. Ez is nagyon
népszerli. Egy dolgozatnal legfeljebb 2 pontot engedek bevaltani. A gyerekek mindig
latjak dolgozatosztds utdn, sziikségiik van-e még 1-2 pontra. Ilyenkor jo, ha van
tartalékban pluszpont.

Minimalis munkéval tudok olyan ,,dolgozatot” 6sszedllitani, hogy felmegyek az nkp.hu-
ra és egy témakor végén 1€vl zard tesztsor feladatait egyesével kivadgom és berakom
egy PPT-be. Ezt vetitem ki a gyerekeknek, akik itt is parban dolgoznak és csak a
végeredményeiket irjak a lapra. Nagy elénye ennek a mddszernek, hogy nem kell
nyomtatni €s gyorsan megvan, hisz a megoldasok is fent vannak, igy tényleg minimalis
erébefektetéssel készen vagyok.

Réadasul gyorsan ki is lehet javitani ezeket a dolikat, ami szintén remek hir.

Az év legizgalmasabb paros dolgozata taldn az volt, amikor készitettem egy 13
kérdeésbdl allo kviz kérdéssort. (Ilyet nem nehéz késziteni, pl. ha az egyik tankonyvet
hasznaljuk az oran, akkor a masikat megkeresem a neten és onnan ,.ellopom” a
feladatokat, még a megoldas is fent van.) Széval 13 kérdés €s a gyerekek minden valasz
mellé odairtak azt is, hogy szerintiik az a feladat hany pontot ér. 10, 20 vagy 30 pont
koziil valaszthattak. A jegyszamitds ponthatdrait eldre megbeszéltiik, fel is irtam a
tablara. Ha készen voltak, beszedtem a dolgozatokat €s a javitasnal a pontok eldjeles
pontok lettek. Tehat a pontszamitasnal ,,+ eldjellel szerepeltek a hibatlanul megoldott
feladatok és ,,-” eldjellel a hibasak. Ennél a dolgozatnal is 50%-os vagy 100%-os

otosoket lehetett szerezni, legrosszabb esetben egy piros pontot.



+1 triikk avagy 3 pontért segitek

Idén probaltam elészor, €s nagy siker volt ez az otlet. A témazard dolgozatnal minden feladat
mellé odairtam, melyik hany pontot ér. Volt egy nehéz, 7 pontos feladat, amihez a kovetkezo

megjegyzées is odakeriilt: ,,Ha segitségre van sziikséged, 3 pontért vasarolhatsz egyet nadlam.”

A segitség egy jo indulési oOtlet volt. Megfogalmaztam ¢és leirtam egy lapra a segité mondatot.
Akinek sziiksége volt ra, kijott, kihozta a dolgozatat, rairtam, hogy (-3) pont és megmutattam
neki a lapot. Nem besz¢€ltlink, nehogy meghalljak a tobbiek. Ez a segitség csak annak jart, aki

,megvette”.

Es ez tényleg minden gyereknek segitett, aki ¢élt vele. Utdlag azt mondtak a gyerekek, nem jutott
esziikbe semmi, igy a segitség utan azt érezték, hogy remekiil dontdttek, amikor kijottek, mert

igy szereztek még 4 pontot. Senki nem érezte azt, hogy veszitett 3 pontot.

Vetélkedok

Verseng6 tipus vagyok, igy kiilonosen figyelnem kell arra, hogy ne vigyem talzasba a
versenyeztetést. Ugyanakkor a verseny egy igen motivald élethelyzet, igy igyekszem minél

tobbet beleépiteni az drakba.

Nagyon szeretem, ha nincs unatkozd didk az 6rdmon, ezért igyekszem mindenkit lekotni
valahogy. Figyelek mindig arra is, hogy ne legyen ,,potyazo” gyerek ezeknél a rendhagyo
jegyszerzési lehetdségeknél, azaz ne legyenek olyanok, akik semmit nem csinalnak, mégis 6tost

kapnak.

e Szoktam villamvetélked6t szervezni, amikor par kérdésre kell onalldan valaszolni,
szinte gondolkodas nélkiil. Ez lehet az 6ra elején az el6z0 orai anyagbol vagy ora végén,
amolyan ,,mennyire figyeltél ma oda” tipust kérdéssor.

e Keriiltem mar olyan helyzetbe, hogy tobb olyan dolgozat is sziiletett, amelyiknél csak
1-2 pont kellett a jobb jegyhez. Ekkor jutott eszembe a kovetkezd Gtlet. Kiosztottam a
kijavitott dolgozatokat, megbeszéltiik, visszaszedtem és feladtam egy olyan feladatot
villamdolgozatnak, amihez hasonl6 a dolgozatban is volt. Aki ezt hibatlanul megirta, az

megkapta az eredeti dolgozatara azt a par hidnyzo pontot.



Szeretem azt is, ha olyan vetélkedd van, ahol a gyerekek nem egymas ellen kiizdenek.
Tehat nem kell legydznilik senkit ahhoz, hogy nyerjenek. Ezekhez a dolgozatokhoz
bedllitok 4 szintet, szintenként néhany feladattal. Ha egy szint hibatlan, kapnak érte egy
pluszt (fejenként egyet), a kovetkezdért még egyet..., a négy hibatlan szintért egy 6tost.
Kozben folyamatosan sétalok korbe és ellenérzom, hol tartanak és szolok a hibas
megoldasoknal. Itt mindenki gydztesen keriil ki.

Szoktam szabaduloszobdkat is csinalni. Ezekhez mindig kell egy jo kerettorténet, hogy
legyen miért kiizdeni. A gyerekek nagyon szeretik a kooperativ csoportmunkékat,
amikor rengeteg feladat van és kdzosen kell elérniiik azt, hogy mindegyik feladat készen
legyen. Fontos, hogy legyenek konnyebbek és nehezebbek is, hiszen a gyengébb
gyerekeknek is dolgozni kell, nem lehet potyazni. Ha ugyanis az iigyesebbek probaljak
megcsindlni az §sszes feladatot, akkor kicstiisznak az idébdl és nem jutnak ki.
Szeretem azokat a szabaduloszobékat is, amikor a diakok csapatokban dolgoznak. Az
osztalyt 4-5 f0s csapatokra bontom vagy 6k bontjék fel magukat és kezdddhet a jaték.
A kijutd csapatok jutalomként nalam mindig két ajandékot kapnak fejenként és
mindenki egyesével valaszthat kettt a harom lehetdség koziil: vagy kér egy pluszt vagy
egy dolgozat +1 pontot vagy egy szem cukrot a viladg legfinomabb cukrdbol. Meglepden

sok édesszaju gyerek van...

Az ,A” sorozat 5-8. évfolyamos tankdnyveibe tettiink néhany ilyen feladatsort.

Iderakom a linkeket, ne kelljen keresgélni.

5. évfolyam:
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_5_nat2020/lecke 01 _016#section-

35379501105

6. évfolyam: két feladatsor, azaz két 1étraverseny

https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_6_nat2020/lecke 04 raadas 01

https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_6_nat2020/lecke_04_raadas 02

7. évfolyam:
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika 7 nat2020/lecke_06_010#section-

83650259137



https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_5_nat2020/lecke_01_016#section-35379501105
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_5_nat2020/lecke_01_016#section-35379501105
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_6_nat2020/lecke_04_raadas_01
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_6_nat2020/lecke_04_raadas_02
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_7_nat2020/lecke_06_010#section-83650259137
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika_7_nat2020/lecke_06_010#section-83650259137

8. évfolyam: egy év eleji szabadon gondolkodos €s egy méasik
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika-8-nat2020/lecke 01 001#section-
94649442194

https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika-8-nat2020/lecke 04 008#section-
94681870652

7-8. évfolyam: a tankdnyvkatalogus.hu oldalon van fent a 105. oldalon
https://www.tankonyvkatalogus.hu/storage/pdf/OH-MAT78GY __teljes.pdf

Kahoot és Quizizz

A Kahoot oldalan rengeteg matekos feladatsor van, igy érdemes akar ott is keresgélni.
Természetesen gyarthatunk sajatokat is. Nagy elénye ennek a jatéknak, hogy néha
nehezen beazonosithatok a megadott fantazianevek alapjan a csapatok. A gydztes
csapatnak jutalom jar, igy legalabb egy csapatnév a végén mindig kidertil.

A pénzhéten sok Kahoot vetélkeddt megoldattam a gyerekekkel a Pénziranytii oldalarol
is, nagyon élvezték, igy szeretettel ajanlom mindenkinek:

https://penziranytu.hu/kahoot-kvizek

A Quizizz oldala (quizizz.com) taldn mar kevésbé ismert, igy errdl picit részletesebben

irok. Szoktam itt én is feladatsorokat dsszeéllitani. Begépelem a kérdéseket és megadom

a valaszokat, hasonldan a Kahoot-hoz. Ezt a feliiletet azért szeretem jobban, mert tudnak

a gyerekek egyénileg is dolgozni és a program minden munkat részletesen kiértékel.

Latom, ki hany szazalékot ért el és latom azt is, ki melyik feladatokat rontotta el. Ez

abban is segit, mit kell még gyakorolnunk. En altalaban 85% felett 6tGst adok.

Van egy gyakorlo6 lizemmod is, amikor a gyerekek visszakapjak a hibas valaszaikat. Ezt

is nagyon hasznosnak tartom. fgy tudtam példaul év végén mindenkinek, utolso

jegykeént egy 0tost adni.

Mesterséges intelligencia (Al) segitsége a Quizizz-en. Ez is egy nagyon jo 1ddsporolo

lehetdség, igy leirom részletesen.

1. Els6 Iépésként regisztralni kell a quizizz.com oldalon. Ha mar van regisztracionk,
be kell jelentkezni.

2. Abal felsé oldalon 1év6 ,,Create” gombra kattintva tudunk 0j vetélkeddt 1étrehozni,

ehhez a ,,Quiz” opciot kell valasztani.


https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika-8-nat2020/lecke_01_001#section-94649442194
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika-8-nat2020/lecke_01_001#section-94649442194
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika-8-nat2020/lecke_04_008#section-94681870652
https://www.nkp.hu/tankonyv/matematika-8-nat2020/lecke_04_008#section-94681870652
https://www.tankonyvkatalogus.hu/storage/pdf/OH-MAT78GY__teljes.pdf
https://penziranytu.hu/kahoot-kvizek

3. A felugro lehetdségek koziil a masodikat valasszuk ,,Generate with AI”.

4. A felugré oldal tetején 4 lehetdség koziil valaszthatunk: Feltoltiink valamit a
szamitdégéplinkrdl, beleirunk egy szoveget (itt pl. remekiill Osszevaghatunk
tudnivalokat a neten fent levo tankonyvekbol), egy weboldal tartalmabdl szeretnénk
tesztet késziteni vagy a youtube-16l.

5. Ha kivalasztottam a szoveget, azt is be tudom allitani, hany kérdésbdl alljon a teszt
¢s hanyadikosoknak készitse az Al. Ez utdbbi azért jo, mert pl. pénziigyekkel
kapcsolatban tud ,,gyereknyelven” kérdezni, igy jobban megértik a kicsik.

6. Ha készen vagyunk, kattintsunk ra a jobb alsé lila gombra ,,Generate Quiz” és a
program hamarosan elkésziti a tesztet.

7. Akész teszt még szerkeszthetd, ha kell, a nyelvezete magyarosithato. ..

8. Ha minden javitdssal megvagyunk, a jobb felsé sarokban a lila ,,Publish” gombra
kattintva véglegesitjiik. Ezt a kész feliiletet csak mi latjuk, a gyerekek nem. A
program zolddel jeldli a helyes valaszokat, pirossal a hibasokat.

9. A ,Start now” gombra kattintva tobb jatékmod koziil is valaszthatunk. En a
klasszikus moddot szoktam. Ha a vélasztott gombra rakattintunk, és jobb alul
megnyomjuk a ,,Start” feliratt lila gombot, készen allunk a jatékra.

10. Ekkor megjelenik egy csatlakozasi kod €s egy QR kaod is, barmelyikkel beléphetnek

a gyerekek. Ha mindenki bent van, indulhat a jaték.

Mozaik modszer

Ezt a format f6leg 6sszefoglald oraknal, részismétléseknél haszndlom. A modszer Iényege, hogy
a gyerekek kis csoportokban dolgoznak, kapnak egy-egy fogalmat és azt kell bemutatniuk.
Gyakorlatilag egy adott téma Osszes fogalmat szétosztom, igy atismételjiik az egészet. A
bemutatds tobbféleképpen torténhet. Készithetnek plakéatot, irhatnak rola verset,
reklamszoveget... Ha készen vannak, kiallnak a csapatok képviseldi, akar az egész csapat is, €s

bemutatjak a munkéjukat. igy mindenki hall mindent.

A modszer célja, hogy az adott fogalmat mashogy kozelitsilk meg, még megjegyezhetobbé
tegyiik. ,,Gyereknyelven” szo6laljon meg a matematika. Pl.: 2024-et irunk és még mindig nem
mered megvalositani sajat aAlmaidat??? Légy bator! Légy altalanos négyszog! Ne allj be a sorba!

Legyen minden oldalad kiilonb6z6...”



Vita

Ez a modszer szintén ismétlésnél, dsszefoglalasnal hasznalhat6 jol. Beviszek két témat és a
gyerekeket két csoportra bontom. Ha tal sokan vannak, akkor tobb kisebb csoportra, és a két

témat osztom szét egyenld aranyban.

A vita Iényege, hogy meggy6zzék egymast, melyik a jobb. A titok, hogy igazabol nincs ,,jobb”.
Pl. az egyik csapat a tengelyes, a masik csapat a kdzéppontos tiikrozést tdmogatja. A két
tiikr6zés harcol tehat egymas ellen. A jaték Iényege, hogy minél tobb észérvet sorakoztassanak
fel a sajat témajuk mellett. A cél, hogy jatékos formaban, gyereknyelven elhangozzon minden
fontos informacio, amit az adott transzformaciokrol tudni kell. A végén persze szavazhatunk is,

dontsék el a gyerekek, ki volt a meggy6z6bb, melyik nyert.

Forditott osztalyterem

A moddszer Iényege, hogy felcserélem a hazi feladat és a tanitas helyszinét. Tehat a gyerekek
otthon nézik meg az ,,4j anyagot”, példaul videon, példaul az nkp.hu-rdl vagy a zanza.tv-rdl...
ez a hazi feladat. Az ezzel kapcsolatos feladatokat pedig beviszem az oOrara és ott kell

megoldjak.

Az oran tudjdk az 0j ismereteket, igy csak a gyakorlati alkalmazasban kérnek segitséget.
Dolgozhatnak egyiitt is, parban is, kinek mi a legjobb. Természetesen ¢€n is folyton sétalok
korbe, igy télem is lehet kérdezni. A feladatok egyre nehezeddk, igy az tligyes gyerekek sem

unatkoznak.

Bevallom, ezt a modszert csak a teljesség miatt irtam ide, mert bar kiprobaltam, nem aratott
osztatlan sikert. A videdt néhanyan nem nézték meg, néhdnyan megnéztek, de kdzben valami
mast csinaltak, igy nem emlékeztek beldle semmire. A gyerekek nagy része arra panaszkodott,
hogy nem tudott kdzben kérdezni tigy, ahogy az 6ran szokott, igy nem értette igazan. Csak 2-3
olyan gyerek volt, aki ezt tényleg klassznak tartotta, rogton értette és az oran alkalmazni is
tudta. Amugy nyilvan sejthetd, de 6k voltak azok a gyerekek, akik utdna a téma nehezebb

feladatait is kdnnyedén megoldottak.



Fiirt abra, gondolkodastérkép

e Ezt is biztosan rengetegen ismerik. {gy szoktam bevezetni 1j témat, rahangolddashoz
hasznaljuk. Altalanos felmérést végziink arrél, kinek mi jut eszébe az adott fogalomrol,
pl. tortek, mértékegység, miveletek... Ez a fiirt abra gyakorlatilag egy grafikai szervezo
egység. Nalam a tdbla kozepére keriilt a t¢émaindito kifejezés, €s ebbdl agaznak ki tijabb
¢s tjabb fogalmak, amelyeket a gyerekek szabad asszocidciéval hoznak eld. Sokszor az
elékertilt szavak ujabb gondolatokat juttatnak a gyerekek eszébe, igy egész nagy abrat
kapunk témainditasként.

e A gondolkodastérkép szintén egy grafikai szervezd, amely remekiil segit ravilagitani a
gyerekeknek a tanult fogalmak kozotti kapcesolatokra, Osszefiiggésekre. Ezt az egyik
tanitvanyom készitette papiron, én csak gépbe rajzoltam. A munka cime: Mivé lesz a
tokéletesség? A cim arra utal, hogy az 6éran mindig Ggy hivatkoztunk a négyzetre, mint

a négyszogek ,,adu asz”’-ara. Remek munka, azdta is hasznalom.
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Iranyitott képalkotas

Kériink két onként jelentkez6 gyereket. Az egyik gyerek huz egy kartyat, amin egyszerli rajzok
vannak. Hattal all a tablanak és elkezdi mondani, mit rajzoljon a masik. A masik gyerek a
tablanal all és az utasitasnak megfelelden rajzol. NEM kérdezhet, csak néman rajzol... A tobbi

gyerek vagy a fiizetében probalkozik vagy csak hangosan kacarészik.



En legutébb az 6todikesekkel jatszottam, igy ezekbol a kartyakbol masoltam ide négyet. A jaték

célja, hogy a gyerekek minél pontosabban fogalmazzanak ¢és persze cél az is, hogy jol érezzék

magukat matekon.

1) [ Oo
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A zene az kell...

Ez a moddszer tényleg a poén kategoria, de én nagyon szeretem. Szoktam olyan feladatot
adni, hogy irjanak a gyerekek egy témarol verset és szerepeljenek benne adott fogalmak.

Igy tobbféle megjelenitésben hallunk egy adott témarél. Pl.
,»Mindegy mit csindlsz, hova mész,

Ett6l mar soha el nem térsz,

Tudom lassan megill az ész....,

A szazalék az szazadrész.”

Természetesen egy tétel megzenésitése sem maradhat el. Es akkor kezd3dik, hogy add
eld a Pitagorasz-tételt opera, rap, ovis dalocska, magyar népdal... stilusban. Es ez
tényleg hangosan kacardszos ora, és a gyerekek nagyon kreativak, és kb. 3-4 perc
felkésziilési 1d6 bdven elég a csapatoknak, és az 6ra végére mindenki legalabb tizszer
hallotta az adott tételt, igy remélhetdleg tényleg megjegyzi. De az is lehet, hogy csak

volt aznap egy olyan 6rdja, ahol sokat nevetett.



Felhasznalt irodalom:

A kritikai gondolkodas fejlesztése. Az interaktiv és reflektiv tanulas lehetdségei.

Bardossy, Ildiké [Bardossy, I1diké (Didaktika, curric...), szerzé] Nevelés- és Oktataselméleti
Tanszék (PTE / BTK / NTI); Dudés, Margit [Dudés, Margit (Tanarképzés), szerzd] Nevelés- és
Oktataselméleti Tanszék (PTE / BTK / NTI); Pethoné, Nagy Csilla [Pethdné Nagy, Csilla
(Irodalomtudomany), szerzd]; Priskinné, Rizner Erika [Priskinné Rizner, Erika

(torténelemtanitas), szerzo|

Magyar nyelvii Felsdoktatasi tankonyv (Konyv) Oktatasi

Megjelent: Pécsi Tudomanyegyetem, Budapest, Magyarorszag, Pécs, Magyarorszag, 383
p. 2002

Koranyi Margit tanulmanyai és el6adasai

Matematika a mindennapokban, szazalékok az életlinkben, 6. évfolyam, modul
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