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Gondolkodas fejlesztése
mesekkel



Tapasztalati kdvetkeztetes

* A kovetkeztetés a kritikus kognitiv képességek egyike, sok formaja van.

* A szobeli tapasztalati szintl kovetkeztetés kizarolag a mindennapi helyzetek
nyelvhasznalatara és a gyermek személyes tapasztalataira épit. A logika alapvet6
kovetkeztetési semai képezik a kovetkeztetés alapjat, de ezekrél a sémakrél nem

feltételez semmiféle tudast a kovetkeztetés szobeli tapasztalati szintje.

« Ovodas és iskolas gyermekek egy része nem érti, illetve nem tudja megfelelen
hasznalni ezeket a sémakat a képesség relativ egyszerlisége ellenére sem. Ez komoly

elmaradast okozhat az iskolaban, mivel akadalyozhatja a szovegértés minden

formajat.



A kijelentés-logikai kovetkeztetések

* A klasszikus ketérték( logika rendszerében az alapegységek a kijelentések,
allitasok nyelvi formajukban kijelentd mondatok. Ezen logika kbvetkeztetési
sémai kozll most a kétpremisszas kovetkeztetésekkel foglalkozunk, azaz azzal a
tipussal, melyben kett6, egymas utan felsorolt allitas felel meg a két
premisszanak, a feltételeknek, ezek alapjan lehet megfogalmazni a
kovetkezmeényt, azaz konkluziot. A kétpremisszas kovetkeztetések legegyszeribb
formaiban az els6 premissza egy 0sszetett kijelentés, a masodik premissza pedig

egytagu, az dsszetett kijelentés els6 vagy masodik allitasa, vagy tagadott formaja.



,1€épés”: Ha esik az es6, akkor fuj a szél. Most esik az esd, tehat fuj a szél.
,Visszalépés”: Ha esik az esd, akkor fuj a szél. Most nem esik az esd, tehat nem fuj a szél.
yvalasztas”: Vagy esik az es6, vagy fuj a szél. Most nem esik az esd, tehat fuj a szél.

Vagy esik az esd, vagy fuj a szél. Most nem fuj a szél, tehat esik az esé.

,lanc”: Ha esik az esd, akkor fuj a szél, és ha fuj a szél, akkor rossz id6 van. Tehat ha

esik az esO, akkor rossz ido van.



Predikatumlogikai kovetkeztetesek

* Fontos helyet kapnak a kovetkeztetések rendszerében a predikatumlogikai
kovetkeztetések is. Abban kiulonbdznek az el6z6t6l, hogy bennik olyan nyelvi
szerkezet szerepel, amely az allitas érvényességét minden lehetséges esetre

kiterjeszti, illetve hangsulyozza azt, hogy |étezik olyan eset, amelyre igaz az allitas.

e A predikatumlogikai kovetkeztetések kozott most a kijelentés-logikai
kovetkeztetésekhez hasonldan a négy tipust szeretnék bemutatni koznyelvi
példaval. Az els6 premissza altalanos allitas, a masodik pedig egy meghatarozott
személyre vagy dologra vonatkozik. A P, Q illetve az R az allitmanyokat, az x a

kijelentés alanyat jeloli.



,1€épés”’: Minden, ha P, akkor Q is. Az x P, tehat Q is. -> Minden madar fészket rak. A fekete

rigd madar, tehat fészket rak.

,Visszalépés”: Minden, ha P, akkor Q is. Az x nem Q, tehat nem is P. -> Minden madar

fészket rak. A tigris nem rak fészket, tehat nem madar.

yvalasztas”: Minden vagy P, vagy nem Q. Az x nem P, tehat nem Q. -> Minden vagy

madar, vagy nem rak fészket. A tigris nem madar, tehat nem rak fészket.

Jlanc”: Minden, ha P, akkor Q is, és ha Q, akkor R is. Tehat minden, ha P, akkor R is. ->
Minden madar fészket rak, és ami fészket rak, az tojast tojik. Tehat minden madar

tojast tojik.



A fejlodés segitese meséekkel

Az 6évodaskorban valamint az iskolaskor elején a nyelvi-logikai fejlesztés legmegfelel6bb eszkoze a
csoportos beszélgetés, mely az 6vodaban a meséléshez, monddkakhoz, jatékhoz, de akar a mindennapi
ovodai élethez is kapcsoldodhat. A mesék kapcsan kezdeményezhetiink csoportos beszélgetéseket, amik
segitenek a gondolkodas fejlesztésében. A 4-8 évesek korében a gondolkodasfejlesztés csak a konkrét

tartalmak, élmények segitségével torténhet, és ebben nagy segitségilinkre vannak a mesék.

A fejlédés elGsegitésére ugynevezett gondolatbefejez6 beszélgetéseket folytatunk. Barmilyen rovid mesét
kivalaszthatunk, és azt felolvassuk a gyermekeknek. Erdemes arra tigyelni, hogy kihangsulyozzuk a logikai
kotOszavakat. A mese felolvasasa utan a négy tipus szerkezetének megfelel6en a mesét felhasznalva

alkotunk allitasokat. A lIényeg az , hogy gyerekek kdvetkeztetést vonjanak le.



A gyava nyu

A nyul azon kesergett, hogy milyen javithatatlanul gyava, és minden eldl
elfut.

Megfogadta, hogy ezentul batrabban fog viselkedni. Am ekkor zajt
hallott, s hanyatt-homlok elszaladt. Egy to partjahoz ért, ahol a békak,
amint meghallottak, hogy kozeledik valaki, beugrottak a vizbe és
elrejtoztek az iszapban.

- Még szerencse — vigasztalta magat a nyul -, hogy lehetek akarmilyen
gyava, mindig lesz olyan, aki még nalam is jobban fél.



* Ha a nyul megijed valamitdl, akkor elszalad. A nyul megijedt valamitdl,
tehat...

* Ha békak nem ijednek meg valamitdl, akkor nem rejt6znek az iszapban. A
békak elrejtbztek az iszapban, tehat...

* Vagy nem ijednek meg a békak, vagy elrejt6znek az iszapban. A békak még
nem rejtOztek el az iszapban, tehat...

* Ha a békak egy nagyobb allatot latnak, akkor megijednek, és ha
megijednek, akkor elrejtéznek az iszapban. Tehat, ha a békak egy nagyobb
allatot latnak, akkor...



Két kiskecske

Két kiskecske szembetalalkozott a patak keskeny hidjan. Olyan keskeny
volt a hid, hogy nem fértek el egymas mellett.

- Vissza, vissza! — szolt az egyik.

- Hat még mit nem? Oregebb vagyok mint te. Ugy illik, hogy te fordulj
Vissza.

- lgen am, de én |éptem el6bb a hidra.

Visszafordulni egyik sem akart. Vadul nekimentek egymasnak, és
verekedni kezdtek. Csuszos volt a hid, és mindketten belepottyantak a
vizbe.



* Ha a kiskecskék megcsusznak a hidon verekedés kozben, akkor
belepottyannak a vizbe. A kiskecskek megcsusztak a hidon verekedés
kozben, tehat...

* Ha a kiskecskék nem csusznak meg verekedés kozben a hidon, akkor
nem pottyannak bele a vizbe. A kiskecskék még nem pottyantak bele a
vizbe, tehat...

* Vagy megcsusznak a kiskecskék verekedés kdzben a hidon, vagy nem
pottyannak bele a vizbe. A kiskecskék még nem pottyantak bele a vizbe,
tehat...

* Ha a kiskecskék 6sszeverekednek a csuszos hidon, akkor megcsusznalk,
és ha megcsusznak, akkor belepottyannak a vizbe. Tehat, ha a
kiskecskék osszeverekednek a csuszos hidon, akkor...



Forras

* Nagy Jozsef (2009): Fejlesztés mesékkel. Az anyanyelv, a gondolkodds
fejlodesenek segitéese mesékkel 4-8 eves életkorban. Mozaik Kiado,
Szeged



Dobble — Keszitsuk magunknak!



Felépitéese

* Az alapjaték 55 kartyabol és 57 abrabal all.

* Mindegyik kartyan 8 kilonbdz6 szimbdlum
talalhaté.

* A kartyak fontos tulajdonsaga, hogy
kdzuluk barmely kettét kivalasztva
pontosan egy olyan szimbolum van, amely
mind a két kartyan megtalalhato.

() reflexshop



Mit fejleszt a jaték?

 Szelektiv vizualis figyelmet
e Szokincset

e Reakcioidot

 Komplexen fejleszti a figyelmet, a koncentraciot, a kitartast, a
gyorsasagot, a szem-kéz koordinaciot, a finommotorikat, az
alakfelismerést stb.



Matematikai hattere

*geometriai alapja: a véges projektiv sikok
»éges projektiv sik fogalma:
= A projektiv sikgeometriaban vannak pontok, egyenesek és

koztlik egy illeszkedésirelacio. A projektiv sikgeometria
illeszkedési axiomai a kovetkezdek:

1. Tetsz6leges két kiilon
tartozik, amire illeszkedi

2. Tetsz6leges két kiilon

00z0 ponthoz, pontosan egy egyenes
< mindkét pont.

00z0 egyeneshez, pontosan egy pont

tartozik, ami illeszkedik mindkét egyenesre.
**3. Minden egyenesre legalabb harom pont illeszkedik.
**4. Van harom olyan pont, ami nem illeszkedik egy egyenesre.



* a projektiv sikok rendje meghatarozza az abrak és a kartyak szamat

»>Tétel: Ha a véges projektiv siknak van olyan egyenese, amelyre n+1 pont
illeszkedik (ahol n a projektiv sik rendje), akkor
= (1) a sik minden egyenesén n+1 pont van;
= (2) a sik minden pontjan n+1 egyenes megy at;
= (3) a sik 6sszesen n?+n+1 pontot és
= (4) 6sszesen n?+n+1 egyenest tartalmaz.

* nem lehet akarhany abraval késziteni a Dobble-t: pl. 6-od és 10-ed
rendd projektiv sik nem létezik, azaz nem lehet 7- és 11 dbra/kartya
szerkezetd a Dobble

* ett6l magasabb dbraszam/kartya szerkezet(i Dobble-t csak akkor
tudunk konstrualni, ha a projektiv sik rendje primhatvany



Hogyan készitstink Dobble-t ezek alapjan?



Legeqgyszerlibb projektiv sik — masodrendd projektiv sik —
pl. a Fano-sik

* Pont = Abra
* Egyenes = Kartya

* Barmely ket kartyan pontosan
egy kozos abra van.
* Barmely két kiilonb6z6 abra

6 7 pontosan egy kartyan szerepel
egyszerre.

e 7 pont (=7 abra)

1 4 e 7 egyenes (=7 kartya)

* 3 rajz van 1 kartyan

* 1 rajz 3 kartyan szerepel




Kartyak 6sszeallitasa:

1

.kartya:1-2-4
. kartya: 1 -6-5
cartya:5-7-4
artya: 1 -3 -7
. kartya: 4 -3 -6
. kartya: 2-3-5
. kartya: 2-6-7







Harmadrendd projektiv sik

10

e 13 pont (=13 abra)
e 13 egyenes (=13 kartya)

i1 * 4 rajz van egy kartyan

* 1 rajz 4 kartyan szerepel
(=2 lehet pl.: 2+2 =2-2
=6-2=8:2)
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Kartyak 6sszeallitasa:
e 1. kartya: 10-2-4-9
e 2. kartya: 10-3-5-7
e 3. kdrtya: 10-6-8—1
e 4 kdrtya:11-3-2-1

e 13. kartya: 10-11-12-13



Jatekvariaciok

* 1. A lapokat abraval lefelé forgatjuk. Mindkét jatékos felfordit egy-egy
lapot, aki gyorsabban mondja ki hangosan annak az abranak a
nevét/mutat rd arra az abrara (pl. stop tabla), mely mindkét
felforditott lapon megtalalhato, az viszi a part. A jaték akkor ér véget,
amikor minden lap elfogyott. Az a jatékos gy6z, akinél a legtobb lap
van a jaték végen.

»Jatékosok szama: 2



2. Egy lapot felforditva kdézépre rakunk, a maradékot

egyenléen

elosztjuk a jatékosok kozott. A jatékosok maguk elé veszik a kiosztott
lapokat (oszlopba rendezve, abrakkal felfelé) és egyforma abrat
keresnek az el6ttuk [évo és a kozépre kirakott lap kozott. Az a jatékos,

aki el6szor mondja hangosan az abra nevét (pl. stop
a sajat oszlopabdl a lapot a kdzépen lévlre. Az gy0z,
elfogy a kartyaja.

»Jatékosok szama: 2-5

tabla), az atteheti
akinek el6szor

e 3. Minden jatékos kap egy-egy lapot, a tobbit abraval felfelé kozépre

keressenek a jatékosok az el6ttiik |évo és a kozépen

kOzeprol a lapot és a sajatja ala teheti. A jatéknak ak

nelyezzuk, oszlopba rendezve. A feladat az, hogy egyforma abrat

évo lapon. Aki

el6szor mondja be hangosan az abra névét (pl. stop tabla), az elveheti

kor van vége, ha

minden lap elfogyott kdzéprobl, az gydz, akinek a végén a legtobb lapja

van a kupacaban.
»Jatékosok szdma: 2-5



Egy miikodo angol Dobble-készité program: hitp://aaronbarker.net/spot-it/spot-it.html
Letoltheto Dobble-k:
https://drive.google.com/open?id=11akFCiFoD8049Xql60RGVDFYIrxokARnNK

Forrasok

* https://neteducatio.hu/wp-content/uploads/2017/07/Dobble tavasz.pdf
* http://www.math.u-szeged.hu/~nbogya/talks/e tavasz.pdf

* Rajta Laszlo — Véges projektiv sikok egy kartyajaték szemszogébdl
(Budapest, 2018)

* https://gyereketeto.hu/jatekok/dobble/

* http://www.math.u-
szeged.hu/~hajnal/courses/MSc Halmazrendszerek/MSc hrsz10/eal3.pdf



https://neteducatio.hu/wp-content/uploads/2017/07/Dobble_tavasz.pdf
https://neteducatio.hu/wp-content/uploads/2017/07/Dobble_tavasz.pdf
https://neteducatio.hu/wp-content/uploads/2017/07/Dobble_tavasz.pdf
http://www.math.u-szeged.hu/~nbogya/talks/e_tavasz.pdf
http://www.math.u-szeged.hu/~nbogya/talks/e_tavasz.pdf
http://www.math.u-szeged.hu/~nbogya/talks/e_tavasz.pdf
https://gyereketeto.hu/jatekok/dobble/
http://www.math.u-szeged.hu/~hajnal/courses/MSc_Halmazrendszerek/MSc_hrsz10/ea13.pdf
http://www.math.u-szeged.hu/~hajnal/courses/MSc_Halmazrendszerek/MSc_hrsz10/ea13.pdf
http://www.math.u-szeged.hu/~hajnal/courses/MSc_Halmazrendszerek/MSc_hrsz10/ea13.pdf
http://aaronbarker.net/spot-it/spot-it.html
http://aaronbarker.net/spot-it/spot-it.html
http://aaronbarker.net/spot-it/spot-it.html
http://aaronbarker.net/spot-it/spot-it.html
http://aaronbarker.net/spot-it/spot-it.html
https://drive.google.com/open?id=11akFCiFoD8o49XqI60RGvDFYrxokARnK

A szamolasi készseg fejlesztése
kiszamolokkal, mondokakkal,
dalokkal es versekkel




Kiszamolok
Szamolas Tizesével szamolas
0, 6, 6 Tiindérkaszind En-ten-to,
Akire jut 13, az lesz a fogo. Nyari kaszind.
L, 283 % .3, Akire jut a 102,

(A gyermekek korben dllinak, a
kiszamolo a koron beliil kbrbejar,
és minden gyermekre sorban 2,12, 22, ..102.
ramutatva halad. A monddka

végen a csoport kbzésen szamol.

Varialhatjuk barmely szammal.)

Az lesz a fogo.
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Kertben jartam, * (Akire ramutat a kiszamolo,
mond egy szamot, példaul hat. A

Madarat lattam, g A ) :
kiszamolo elszamol hatig: egy,

Hanyat lattam, kettd, hdrom, négy, 6t, hat. Az
Mondd meg te! lesz a kovetkezé kiolvaso, akire

ramutat.)



Mély kutba tekintek,

arany szalat szakitok,
Benne latom testvérkémet,
Biborba, barsonyba,
gyongyos koszoruba.

Katba estem.

Hany méterre?

Nyolc méterre.

Ki huzzon ki?

Huzz ki, Lili!

SA gyermekek kérben allnagk, egyikiik
eguggol a kér kbzepere. Enekeljiik
kozosen a dalt, a vegen megszolal a
kor kbzepén gugiolo gyermek. A
tobbiek kbzosen kérdezik. Mond egy
szamot, példaul 1 és 21 kézott.
Tapsolva egyilitt elszamolunk addig,
amennyit a gyermek mondott, majd
megkeérdezziik. A valasztott gyermek
jelkepesen kihuzza a kutbol, es helyet
cseréelnek, majd kezdddik elolrél a
jatek.)



,Hany l[aba van?” (100 Folk Celsius)

Hany laba van a madarnak, szamold meg fiam!
Egy, kettd, nincs tobb, ennyi [aba van.
Hany laba van az egérnek, szamold meg fiam!

Egy, kett6, harom, négy, ennyi laba van.

Mindegyiknek annyi Idaba, ahany lik a nadragjaba,

Belebujnak — felveszik, lefekszenek — leteszik.

Hany laba van a bogarnak, szdmold meg, fiam!
Egy, kett6, harom, négy, 6t, hat |aba van.
Hany laba van az asztalnak, szamold meg fiam!

Harom, mert egy kitorott, most harom laba van.

Hany ldba van a csigdnak, szamold meg fiam!
........................... ennyi laba van.
Hany ldbon jar a szazlabu, szamold meg fiam!

Egy, kettd, ... 99, 100, ennyi |aba van.



/
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as visszafe

Tiz icipici maci megy a sivatagban,

Arra megy a roka, bekap egyet: ham-ham.
Kilenc icipici maci megy a sivatagban,
Arra megy a roka...

(Addig folytatjuk, mig el nem fogynak a macik.)

e



Egyszer volt, hol nem volt,
Volt egyszer egy mesebolt,
Abban volt egy mesepolc,
Azon hét kis torpe volt.

A legelsé szende volt,

A masodik szundizott,

A harmadik mindent tudott,
A negyedik bohdckodott,
Az 6todik hapcizott,

A hatodik meg morgott,

A hetedik sose beszélt,

Nem is mondta meg a nevét,
Ezért aztan a gyerekek
Kinevették ezt az egyet.

Sorszamok

Hétf6 a hét elsd napja! — Kiabalja a kis Panka.

A masodik nap neve: kedd. — Mondja erre Benedek.
Es szerda meg a harmadik. — Sugja oda Racz Dominik.
A negyedik a csttortok. — De miért is Gvoltok?

Az 6t6dik aztan a péntek. — Halkulnak el a kis népek.
Szombat tan a hatodik? — Tétovazik Dominik.

A hetedik: vasarnap! — Bizonygatja maganak.

l[gy mondtak el végiil szépen,

Mi hanyadik nap a héten.



A figyelem, a koncentracio es a
szamolasi keszseg fejlesztése a
szamolas, a mozgas és a ritmus
0sszekapcsolasan alapulo jatekos
feladatokkal



Gyakorlatok 1. osztalyosoknak

 ,Ahany ujjadat (nem) fogom meg, annyi valamit kell csinalnod!” (pl. ugras,
dobbantas, tapsolas, kacsintas, hangadas) ,, Most egytitt csindljuk utana!”

e ,Lépjide hozzam x egyforma lépéssel!”

e Szamolas ugralassal, tapssal lent és fent (valtozat: fent — hatul — lent; az
utolsd szamra nagyobbat ugrani)

» Szdmolas 12-ig és vissza, minden 2. szamra taps/ minden 3. szdmra ugras (a
12-t kétszer mondjuk)

e ,Hany labon jar a szazlabu, szamold meg fiam!”

szamolas 1-19, 90-100, kozben labda dobalasa (akar egyszer az egyik,
masszor a masik kézzel)

,Ennyi laba van.”



: taps
. ugras
: taps

: taps+ugras

: taps

. ugras

10: taps

11

12: taps+ugras
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Gyakorlatok 2. oszta

yosoknak

e Szamolas 12-ig és vissza parban, 2-re, 3-ra, 4-re, 8-ra 9-re és 10-re taps
magunk el6tt, 6-ra és 12-re paros taps (a 12-t kétszer mondjuk)

e 2-vel oszthato szamokra taps, 4-gyel oszthatdo szamokra dobbantas, 8-cal
oszthato szamokra taps a fej folott

* 5-0sével szamolas kozben labda dobalasa (lehet valtott kézzel vagy két
labdaval is)

e ,Hany labon jar a szazlabu, szamold meg fiam!”

szamolas 1-30, 91-100, kozben labda dobalasa jobb kézzel — 10-re a labda

atdobasa a bal kézbe, 20-ra a labda atadasa a bal oldali szomszéd jobb
kezébe

,Ennyi laba van.”



: taps
: taps
: taps

: paros taps

1
2
3
4
5
6
7
8: taps
9: taps
10: taps
11

12: paros taps
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1
13
14
15
16
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: taps

: taps+dobbantas

: taps

: taps a fej folott+dobbantas

: taps

: taps+dobbantas

: taps

: taps a fej folott+dobbantas



Gyakorlatok 3. osztalyosoknak

e Szamolas 12-ig és vissza parban, 2-re, 3-ra, 4-re, 8-ra 9-re és 10-re taps
magunk el6tt, 6-ra és 12-re paros taps (a 12-t kétszer mondjuk)

-> tovabbfejlesztés: a szamolas folytatasa, a paros taps utan a belsé és a
kiils6 kor is egyet jobbra lép (parcsere)

* Jobbra ugras és tapsolas, kétszer/haromszor/négyszer lépés helyben
(,Jobb, ketté, harom, bal, ketté, harom!”) (haromszor és otszor |épésnél
egyszer jobbra, egyszer balra ugrunk, négyszer lépésnél csak jobbra)

e Kézfogassal ugralas otszor lassan, majd tizszer gyorsan, kdzben szamolas —
felvaltva, majd

két csoportra osztjuk a gyerekeket — az egyik csoport lassan, a masik gyorsan
ugral - felvaltva



* Az 6rakbadl is ki lehet 5-10 percet csippenteni erre, de lehetséges
napkoziben vagy az udvaron is végezni

* A beszéd és a mozgas kolcsdnosen segiti egymast
* JO, ha a szamsorok memoriterként hangzanak el



Forrasok

* Jozsa Krisztian (2014): A szamolas fejlesztése 4-8 éves életkorban.
Mozaik Kiado, Szeged

* https://www.youtube.com/watch?v=4bgGsfgQ 9c



https://www.youtube.com/watch?v=4bgGsfgQ_9c

