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Oriildk, hogy részt vehettem a vandorgyiilésen, mert végre egy olyan tovabbképzést
lathattam, ahol konkrétumokat, kézzelfoghat6 dolgokat, otleteket, feladatokat, jatékokat
kaptam.

Also tagozatos tanitoként legnagyobb hatassal Pintér Klara és Sisa Sandorné eléadasa
volt ram.

Mindketten komplex, jatékokkal torténd fejlesztéssel, tanitdssal kapcsolatos titkokba
adtak betekintést.

Valamint sok-sok sajat fejlesztésti jatékkal orvendeztettek meg a foiskolas hallgatok is

(Farmosi Krisztina, Gyorgy Erika, Laszl6ffy Orsolya, Radnai Edit és Vincze Agnes).

Ezért gondoltam, hogy 0sszegylijtok, bemutatok par jatékot, amit a mindennapi tanitas
soran hasznalok.

Ezeket a jatékokat szervesen beépitem a tanorakba, nem valami ,,kiilonleges” dologként,
ora végi par perces jatékként vagy ,jutalomként” jelenik meg, hanem természetesen
illeszkednek a tanora menetébe.

Tapasztalataim szerint nagyon szeretik ezeket a gyerekek, szivesen készitik el a
feladatokat, vesznek részt a jatékban. Es az ilyen tipusu feladatokbol tobbet oldanak meg,
mint a monoton, kizarolag feladatlapot igényld, mechanikus szamolasbol.

A jatékok koziil néhany sajat taldlmény, néhanyat adaptaltam az altalam optimélisnak

véltre, néhanyat valtoztatas nélkiil hasznalok.

A jatékok bemutatdsat az altalanos iskola 1. osztdlyanak elOkészitd szakaszéban

hasznaltakkal kezdem.

Csipesz
Minden tanulé el6tt egy kosarban 10 db kiilonb6z6 szinii ruhacsipesz van. A csipeszekre

1-10-ig pottyoket rajzoltam. Feladat: - kivenni azt a csipeszt a kosarbol, amelyiken annyi
potty van, ahanyat tapsoltam/toppantottam/fujtam a furulyaba/rdztam a csorgdt stb. —
minden szamnal mas hangzast hallanak.

(Fontosnak tartom, hogy minél valtozatosabb inger érje Gket.)



Kiveszik, majd megkérdezem tdliik:

- mennyit tapsoltam, hany pdtty van a csipeszen?

- milyen szinii a csipesz?
Majd tjra tapsolok vagy toppantok vagy fiijok stb. Ujra megnevezik a szamot, a szint.
Miutan a csipeszek el6ttiikk vannak, a kovetkez6 feladat novekvé (majd kell6 gyakorlas
utan csokkend) sorrendbe felcsiptetik a csipeszeket a szék hatuljara kotott madzagra.
Itt gyakori hiba, hogy jobbrol-balra készitik el a sort, valamint van olyan tanuld, akinek

nem elég fejlett a finommotorikus mozgasa és nehezen csipeszel a madzagra.

Sorminta

Mindenki eldtt a padon van hurkapélca (az egyik vége ,lezarva” egy gyurmagolyoval) és
egy tal, melyben 1,5 cm-es - kiilonb6z0 szinii — szivoszalak vannak.

Feladat: a tablan lathato sormintat kell lemasolni, ugy, hogy a megfeleld szivoszalakat a

megfeleld sorrendben rafiizik a hurkapalcara.



Az alabbi jatékokat, feladatokat az elokészito szakasz utan szoktuk hasznalni.

Korong szivoszallal

Minden tanulo el6étt van egy tal, amelyben korongok vannak, és mindenki kap egy
szivoszalat. A szivoszalat a szdjukhoz veszik, €s a szivdszallal veszik ki a talbol a
korongot és teszik az asztalra.
Feladat:

- Vegyél ki annyi korongot, ahanyat tapsolok/sipolok/ toppantok stb.

(Késébb, ha mar a miiveleteknél tartunk:)

- Tedd ki a korongokkal a kévetkez6 miiveletet: 2+1/9-3 sth. (10-es szamkorben)

Nagy koncentraciot igényld feladat, rendkiviil népszerti a gyerekek korében.

Tobb-kevesebb

Feladat: felmutatok egy szamkartyat. Megnevezziik kozdsen a szamot.
Ha ett6l a szamtol kisebb, amit mondok, legyél torpe és guggolj le! Ha nagyobbat, akkor

legyél oOrias!



Ennek a jatéknak a kovetkezo 1épése, a

Mennyivel tobb — mennyivel kevesebb?

Feladat: felmutatok egy szamkartyat. (Nem nevezziik meg kdzdsen a szamot.)
Tapsolj/ugorj/toppants/sikits/csettints stb. 3-mal kevesebbet/2-vel tobbet/8-cal tobbet!
(stb.)

Ezt a jatékot tizes szamkorben szoktuk jatszani.

Paros-paratlan

Minden tanuléndl van egy tarcsa, egyik oldala kék, mésik piros.

Feladat: - Mondok egy szamot, ha paros, akkor 3-ra emeld fel a tarcsat ¢s mutasd a piros
felét, ha paratlan, akkor a kéket!

KésObb mar nem mondom a szdmot, csak felmutatom a szamkartyat. (Nem hangzik el a
szamjegy.)

Ha mar a miveleteknél tartunk a tananyagban, akkor elészor 5-6s, majd 10-es
szamkorben miiveletet mondok (pl. 4+2) és fejszamolas utan — a hangosan ki nem
mondott eredményr6l - allapitjak meg a tanulok, hogy paros ill. paratlan.

(Természetesen az ellendrzésnél elhangzik az eredmény.)

Keresd a parjat!

Minden gyerek kap egy fejpantot, amin egy mivelet szerepel. (Megnézik, a sajat
fejpantjukat.) Ezutan a fejiikre veszik,, majd sétalni kezdenek a tanteremben és
megkeresik a sajat parjukat.

A parja mindenkinek az, akinek a fejpantjan 1év6é miivelet végeredménye megegyezik a
sajat fejpantjan 1évé miivelet végeredményével. (P1. 9-3 = 5+1)

Nagyon kedvelik ezt a jatékot, természetesen a tananyagnak megfelelden a felsébb
osztalyokban is lehet jatszani (szorzas, osztas, részekre bontas, romai szamok — arab
megfeleldjiik stb.).

(A fejpant egy laminalt szines lapbdl dll, amire alkoholos filccel irok. Azt acetonnal le

lehet torélni, igy ujrairhaté az eszkoz. )



Arverés
Minden tanul6 el6tt ott van a kis tabla (egy fekete szinii palatabla, kb, 20X20 cm), kréta,
szivacs.
(Ezeket az eszkozoket — koronggal, szamegyenessel, dobokockaval és egyéb dolgokkal
egylitt — a matematika dobozban tartjuk. A dobozt a legtébb oran haszndljuk, ora elején
mindenki padjan ott van.)
Egy tanul6 kiall a tarsai elé, eldtte van egy jatékdob és elkezdi az arverést:

- Kozhirré tétetik! A (tetszéleges dolgot mond) eladatik! Ki az aki megveszi?
Akinek tetszik a felkinalt aru, jelentkezik.
(megint a kikialto) - A (a fent kikidltott dolog) ara: 3+6.
A tanulok felirjak az eredményt a kis tablara.

- El6szor! Masodszor! Harmadszor!

Ekkor mindenki felmutatja a kis tablat, a kikialté hangosan megmondja az eredményt.

Egy tanoran kb. 6-8 miiveletet végziink igy el, egyik kedvenc jatékuk. Mivel slirlin
jatszunk ilyet, gyorsan, pergon folyik.

Természetesen a tananyagnak megfeleldéen felsébb (2., 3., 4. ) osztalyban is jatszhatjuk.
Ugyantigy szorzas, osztas, bennfoglalds, romai szamok stb., ahogy a Keresd a parjat!

jatékot.



Kockakkal

A népszer(i duplo kockakkal jatszuk,, 10-es szamkorben.

Mindenki el6tt van egy tal, duplo kockakkal.

Feladat: - Tedd ki a kdvetkezé miiveletet a kockakkal! (2+5, 7+3, 1+4 stb .)

- Bontsd fel a 10-es szamot legalabb 4 (6,7 stb.) féle modon, majd ird le a fiizetedbe

a bontast!




Nagyon fontosnak tartom, hogy valtozatosan, jo hangulatban teljenek az oradk. Ezek a
jatékok biztositjak ezt.

A matematikai készség mellett szamos dolgot is fejlesztenek (finom motorika,
koncentraci6 stb.).

A jatékok feladatmegoldésra 6sztondznek, kézéppontba az 6nallo munka kertil. Fejleszto

¢s hangulatfokoz6 hatasuk vitathatatlan.



