Otletek és jatékok az alsos matematika orakra

Dr. Bagota Ménika, ELTE TOK, Matematika Tanszék

Absztrakt:

Az eldadas soran olyan kiprobalt €s jol bevalt otletekkel és jatékokkal ismerkedhetiink meg,
amelyekkel a matematika 6rak élvezetesebbé, tartalmasabba tehetdk. Izelité a tartalombol: a
négy alapmiivelet gyakorldsa logikai jatékokkal, hidak és szigetek, rajz és logika, varosok és
latképek, testhalo-puzzle, romai szamok ¢€s kockak.

e Hurok-kartyak (Loop cards) http://www.mathswarriors.co.uk/loops.html

A Hurok-kartyak olyan kartyakészleteket jelentenek, amelyekben minden kartya két részre
van osztva: egy valaszra és egy kérdésre, mint ahogy a kovetkezd néhany kartyan lathato:
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A kértydkkal ugy kell jatszani, hogy az egy csomagba tartozd kartydkat (az egyes
kartyacsomagok kiillonb6z0 nehézségliek) kiosztjuk a gyerekek kozott, megadjuk, hogy
melyik gyerek kezdje a jatékot, majd mindig az a gyerek valaszol, akinek a kartydjan levo
szam éppen az el6zd kartyan talalhatd kérdésre vélaszol. A jatéknak akkor van vége, ha
visszajutunk ahhoz a gyerekhez, akinél kezdtiik a jatékot. (A fenti webcimen szdmos
kiilonboz6 nehézseégli kartyacsomagot taldlhatunk.)

e Hianyz6 szdmok: Szorzathalo
http://www.mathswarriors.co.uk/assets/WORKSHEETS%20WEB%20PAGES/NUM
BER%20PLACEMENT%20PROBLEMS/PRODUCT%20WEBS.pdf

A Szorzathaloban szerepld szamokat felhasznalva ki kell tolteni az iires helyeket ugy, hogy
egy-egy nyil végén talalhato buborékba mindig a nyil masik végén talalhato két buborékba irt
szam szorzatat irjuk.

A fenti Szorzathal6 egy lehetséges megoldésa:


http://www.mathswarriors.co.uk/loops.html
http://www.mathswarriors.co.uk/assets/WORKSHEETS%20WEB%20PAGES/NUMBER%20PLACEMENT%20PROBLEMS/PRODUCT%20WEBS.pdf
http://www.mathswarriors.co.uk/assets/WORKSHEETS%20WEB%20PAGES/NUMBER%20PLACEMENT%20PROBLEMS/PRODUCT%20WEBS.pdf
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A Szorzathalok segitségével nagyon Gtletesen lehet gyakoroltatni a szdmok szorzétényezokre
bontasat. (A fenti webcimen szdmos kiillonboz6 nehézségli szorzathalot talalhatunk.)

e Calcudoku http://www.conceptispuzzles.com/index.aspx?uri=puzzle/calcudoku

A Calcudoku egy olyan logikai jaték, amellyel a négy alapmiiveletet lehet gyakoroltatni az
also tagozatban. A szabalyok a kovetkezok: 1. Attdl fiiggden, hogy a feladvanyban kapott
négyzet hany sorbol ill. hany oszlopbdl all (a mi dbrankon ez 5X5), annak megfeleléen kell 1-
t6] (a mostani példaban) 5-ig a szamokat elhelyezniink ugy, hogy minden sorban és minden
oszlopban minden szdm pontosan egyszer szerepeljen. 2. Az abraban taldlhat6 vastagitott
sz€IU téglalapokban szerepld szamok és miiveleti jelek azt mutatjdk meg: pl. az 5. sor 1.
téglalapjaban szerepld 8X, hogy az adott téglalapba olyan szamok keriilhetnek, amelyeknek a
szorzata 8, igy jelen esetben ez csak a 2 és a 4 lehet (tetszéleges sorrendben). 3. Az 1. sor
utolso téglalapjadban nem taldlhat6 miveleti jel, igy ez azt jelenti, hogy ide azonnal a megadott
szamot (2) kell beirni. (A feladvéany tetején mindegyik miiveleti jel el6fordul, ez azt jelenti,
hogy négymiiveletes Calcudoku-t kell megoldanunk.)
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A Calcudoku feladvany megoldasa:
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http://www.conceptispuzzles.com/index.aspx?uri=puzzle/calcudoku

A http://lwww.kenkenpuzzle.com/play now webcimen  tobb ezer kiilonbozé méreti,
kiilonbozo nehézségi szintli, egy-, két- és négymiiveletes Calcudoku-t taldlhatunk.

e Felhdkarcolok (Skyscrapers)
http://www.conceptispuzzles.com/index.aspx?uri=puzzle/skyscrapers

A Felhokarcolok egy olyan logikai jaték, amellyel a térbeli tajékozddast lehet gyakoroltatni az
also (vagy akar a felsd) tagozatban. A szabalyok a kovetkezok: 1. Attol fiiggden, hogy a
feladvanyban kapott négyzet hany sorbdl ill. hany oszlopbdl all (a mi abrankon ez 5X5),
annak megfeleléen kell 1-t0]1 (a mostani példaban) 5-0s magassagig a felhdkarcolokat
elhelyezniink gy, hogy minden sorban €s minden oszlopban minden kiilonb6zé magassaga
felhdkarcold pontosan egyszer szerepeljen. 2. A sorok ill. oszlopok szélén allo szamok azt
jelzik, hogy ha abba a pontba allunk, akkor onnan hany felhékarcolét latunk. Az 1. oszlop
felett levo 5-6s tehat azt jelzi, hogy onnan 5 épiiletet latunk, vagyis az épiiletek sorrendje 1, 2,
3, 4, 5 lehet csak.
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A Felhdkarcolok feladvany megoldasa:
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e Logigrafika (Grafilogika) http://www.logikaifeladatok.hu/rejtvenyek.htmi

A Logigrafika (Grafilogika) egy olyan logikai jaték, amelynek segitségével kiillonb6zd abrakat
készithetiink. A szdmok darabszama a sorok elején €s az oszlopok tetején azt jelenti, hogy a
sOtét négyzetek hany csoportban helyezkednek el. (P¢ldaul ha az egyik oszlop tetején a 2, 2, 3
szamok vannak, ez azt jelzi, hogy abban az oszlopban a sotét négyzetek harom csoportban
helyezkednek el.) Maguk a szamok azt jelzik, hogy az egyes csoportok hany sétét négyzetet
tartalmaznak. (Példaul a harmadik oszlop tetején levo 2, 2, 3 szamok azt jelentik, hogy az elsé
csoportban 2, a kovetkezdben is 2 és végiil 3 sotét négyzet van ebben az oszlopban.) Ha
helyesen fejtjilk meg a rejtvényt, egy kép rajzolodik ki a rejtvénybdl. Mit abrazol ez a kép?


http://www.kenkenpuzzle.com/play_now
http://www.conceptispuzzles.com/index.aspx?uri=puzzle/skyscrapers
http://www.logikaifeladatok.hu/rejtvenyek.html
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A Logigrafika feladvany megoldasa:

A fenti webcimen szamos kiilonb6zé nehézségli Logigrafika feladvanyt taldlhatunk. (De
kereshetjiik ugyanezen feladvanyokat Grafilogika néven is.)

e Hidak és szigetek http://hu.puzzle-bridges.com/

A Hidak és szigetek olyan logikai jaték, ahol a korokkel megadott szigeteket kell 6sszekdtni
egy Osszefliggd csoportba gy, hogy hidakat rajzolunk a szigetek kozé. A hidaknak meg kell
felelniiik par szabalynak: Szigeten kell kezdddniiik és végzddniiik, nem keresztezhetnek se
mas hidakat, se szigeteket. Csak vizszintesen vagy fliggélegesen haladhatnak. Két szigetet
legfeljebb két hiddal lehet Gsszekotni. A szigethez csatlakozd hidak szamanak meg kell
egyeznie a szigeten 1€vé szammal.
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http://hu.puzzle-bridges.com/

A fenti feladvany megoldésa:

A fenti webcimen szamos kiilonb6z6 nehézségii Hidak és szigetek feladvanyt talalhatunk.

o Jatékok alsdsoknak
Kuh & Co. (Tehénke és tarsai)

A jaték célja, hogy a kartyakon szereplé allatkombinaciokat kidobjuk ¢€s elséként tegyiink
szert 4 allatkartyara. (Az 5 allatos dobokockaval egy jatékos legfeljebb haromszor dobhat
ugy, hogy egy-egy dobas utan eldonti, hany kockaval dob ujra.)

Ludix




Ludix - kockajaték romai szamokkal! Aki soron van, egyszerre dob a négy kockaval, majd a
kockak felhasznalasaval kirak egy romai szdmot. Ez a szdm adja a jatékos pontszadmait.
Ezutan dont a jatékos: felirja a pontszamot, vagy tovabbmegy. De vigyazat! Ha egy dobas
eredményebdl nem tud értelmezhetd romai szamot kirakni, az 6sszes addigi pontjat elveszti.

Leonardo

Rewrand bag

A jaték soran egyszerre 5 kartyat tesziink az asztalra az dbran lathato modon. A kozépso
kartyan lathato jel szine és mérete alapjan (ez jelenleg nagy sarga kor) meg kell keresniink a 4
kiils6 kartya koziil azt, amelyiken a sarga sarkanyforman a legnagyobb szam szerepel. Ezen a
kartyan ismét megnézziik a jelet (ez itt kis sarga kor), ennek alapjan a fennmaradé 3 kartya
koziil megkeressiik azt, amelyiken a sarga sarkanyforman a legkisebb szam szerepel és igy
tovabb. Aki a legutolso kartyat helyesen talalja el, az el is viheti ezt a lapot. Ezutan a k6zépsd
kartya kikeriil az iires helyre, a kozéps6 kartyat pedig a paklibdl potoljuk.

Malac panik




A jaték soran a keziinkben levé malac kartydkat kétféle modon tehetjiik a pakli tetejére: 1.
ugyanolyan értékli lapot rakunk, mint amilyen legfeliil van 2. két lapot is lerakhatunk, ha
Osszeadassal vagy kivonassal a lerakott két lap és a legfels§ lap Osszekapcsolhatd. Pl. a
legfelsé lap a 3-as, a keziinkben pedig az 5-6s és a 2-es lap van, ekkor mindkett6t lerakhatjuk,

mivel > =2 =3 _ A jatékot kiilonbozd specialis kartyak teszik még izgalmasabba.



