Pintér Klara: Bivésztriikkok,
avagy kiviragzik a kocka, és bekockul a rézsa

1. Harom allat kitalalé
» Kitesziink 3 allatot az asztalra, az 1. 2. 3. helyre.
*  Cserélj meg 2 allatot, és mondd meg a cserében szerepld két hely szamat!
» Bzt ismételd, amig akarod!
* Gondolj egy allatra, és a masik kettot cseréld meg, de most ne mondj semmit, ez a titkos
csere!
» Folytasd a cseréket, amig akarod, de ezentll mindig mondd meg a cserében szerepld két hely
szamat!
A végén ranézek az allatokra, és kitalalom, melyik allatra gondoltal.
(az ujjamon: 1-2-3 kovetem egy kiszemelt allat helyét)
2. Pakolos kitalalé
Letesziink egymas mellé 6 talat.
» Tégy tetszdleges szamu érmét az 1. talba!
* Mindkét kezeddel vegyél el egy-egy érmét az 1. talbdl, az egyiket a 2. talba, a masikat a
kosarba tedd! Ezt folytasd, mig 0 vagy 1 érme lesz az 1. talban!
* A 2. talban levo érmékkel ugyanezt tedd, csak most a 3. talba pakold tovabb!
Miutan az 0sszes tallal ezt végigcsinaltad, megfordulok, varazspalcammal korozok, és megmondom,
hany cukorka volt eredetileg az elsé talban.
(Ha a talak sorszama jobbrol balra nd, jo sorrendben kapjuk a 2-es szamrendszer helyiértékeit.)
3. Kitalalé kartyak
Az elso kartyan latsz 15 dolgot, ezek koziil gondolj egyre! Ezutan a tobbi kartya koziil add ide nekem
az dsszes olyan kartyat, amelyen ez a dolog rajta van. Ebbdl kitalalom, mire gondoltal.
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4. Betiizo allat kitalalé

Az abran egy 10, egy mokus, egy pillangd, egy hal, egy vizild, egy vizisiklo, egy egér és egy papagaj
lathatd. Gondolj egy allatra ezek koziil, és mondd magadban hangonként az allat nevének betiiit,
minden koppantasra egy betlit. Mire az utolsé hangot kimondod, éppen a gondolt allatra fogok
mutatni.

5. Triikk az éraszamlapon

Gondolj egy szamra az oOra szamlapjan 1-12-ig. Koppantasokkal kitaldlom, mire gondoltal.
Koppantok, adj hozza 1-et a gondolt szamhoz. Ezutan minden koppantasra adj hozza 1-et a kapott
szamhoz. Amikor a szamolasban eléred a 20-at, éppen arra a szamra fog mutatni, amelyikre gondoltal.

6. Szamkitalalo

Dobj harom dobokockaval, kitalalom, mit dobtal. Az elsé kockaval dobott szamot szorozd meg 2-vel,
a szorzathoz adj hozza 5-6t, majd az sszeget szorozd meg 5-tel. Ehhez add hozzé a masodik kockaval
dobott szamot, majd az Gsszeget szorozd meg 10-zel, és add hozza a harmadik kockaval dobott
szamot. Mondd meg az 6sszeget, megmondom, mely szamokat dobtad a kockakkal.



7. Ermék szama
Kiszorom az aprot a pénztarcambol. Vegyél valamennyi érmét a bal kezedbe, a tobbit a jobb kezedbe.
A bal kezedben levé érmék szamat szorozd meg 4-gyel, a jobb kezedben levok szamat szorozd meg 5-
tel! Add Ossze a két szorzatot, és mondd meg nekem! Ebbdl kitaldlom, hany érme van a bal kezedben,
¢s hany a jobb kezedben.
(Tudom, hogy 0sszesen hany érmét szoértam ki a pénztarcambol.)
8. Hany gyufa van a jobb kezedben?
o Vegyél mindkét kezedbe ugyanannyi gyufat, legalabb 7-et (én nem tudom, hény gyufa van a
kezedben)!
o A bal kezedbdl rakj at 3 gyufat a jobb kezedbe!
e Szamold meg, hany gyufa maradt a bal kezedben, és most a jobb kezedbdl rakj at annyit a bal
kezedbe, amennyi a balban maradt!
e Megmondom, hdny gyufa van a jobb kezedben!
Nehezités: Mondj egy szamot 1 és 12 kozott! Az utasitasaimnak megfelelden pakolgatva a gyufakat, a
k6zépsé kupacban éppen ennyi gyufa lesz. Rakj ki harom kupac gyufat, mindegyik kupacban
ugyanannyi (legalabb 4) gyufa legyen! Mindkét sz¢élsé kupacboél rakj 3 gyufat a k6zépsébe! Szamold
meg, hany gyufa maradt a baloldali kupacban, és a kozéps6 kupacbol tegyél ennyit a baloldali
kupacba! Még egy utasitds a kivant szdmnak megfelelden, €s a kdzépsd kupacban a kivant szamu
gyufa lesz.

9. Szamokon lépkedés

Kirakjuk 1- 5-ig a szamkartyakat az abra szerint. Ezeken lehet 1épkedni mindig szomszédos kartyara
az utasitasaimnak megfeleléen: Tedd az ujjad az 1-re! Lépj 4-szer! Barmikor iranyt valthatsz kozben,
az 5-r6l a 4-re kell visszafordulni, az 1-rél a 2-re. Lépj 3-szor! Lépj barmennyit, jegyezd meg, mennyit
1éptél! Lépj ugyanannyit még egyszer! A férfiak Iépjenek 2-t, a n6k ne 1épjenek! Lépj 2-t jobbra, ha
tullépsz az 5-6son, fordulj vissza! Csoda torténik, megmondom, hova jutottal!

10. Ermés triikk

Valamennyi érmét ledobunk az asztalra, véletlenszeriien lesz mindegyik fej vagy iras.

Mindkét kezeddel fordits egyet-egyet! Ezt ismételd, amig akarod! Takarj le egy érmét, és
megmondom, hogy az fej vagy irés!

11. Dalol6 gyufaskatulya

Valassz ki valamennyi (legalabb 10) gyufat! Ezek koziil rakd ki a gyufdk szdmat igy, hogy annyi
gyufat raksz, ahany tizes van a szamban, mell¢ pedig annyi gyufat, ahdny egyes. A megmaradt
gyufakat rakd a gyufaskatulyaba, és add nekem! Megrazom, és megmondom, hany gyufa van benne.

12. Szamkitalal6 dobékockaval

Gondolj egy szamra 1-6-ig. Mutatom neked a kockat, mondd meg, hogy latod-e a gondolt szamot (azt
a lapot, amelyen annyi potty van). Legfeljebb harom ilyen kérdésbol kitaldlom, melyik szamra
gondoltal.

13. Sugnak a kockak

Dobj fel harom szabalyos dobokockat! Add 6ssze a dobott szamokat! Valaszd ki az egyik kockat,
majd az el6z6 dsszeghez add hozza ennek a kockanak az aljan lathato szdmot! Ezzel a kockéval dobj
még egyet, €s a most dobott szamot is add az el6z0 Osszeghez! Most felveszem a kockakat,
megcsorgetem, és megstgjak nekem a kapott 6sszeget.



14. A gondolt kartya eltiinik

Mutatok neked 6 kartyat, ezek koziil valassz egyet és jegyezd meg! Erdsen koncentralj a gondolt
lapra! Megbiivolom a paklit, majd kirakom fejjel lefele. Mutasd meg, hogy szerinted melyik az a lap,
amelyikre gondoltal, er6sen gondolva a lapra. Ezt a lapot elveszem, és megmutatom a megmaradt
lapokat, csodak csod4ja, nincs koztiik az a lap, amelyikre gondoltal!

(A 6 kartya: két-két kiilonbozo szinti K, Q, J. A csel az, hogy a maradékot mutatom meg, és mivel
kdézben kicserélem egy masik kartyakupacra, amelyben ugyancsak két-két kiilonbozd szinti K, Q, J
van, a megmaradt kartydk kozt biztosan nincs a gondolt kartya. Fejleszti a periférikus megfigyeld
képességet.)

15. Varazskartyak

Gondolj egy hangszerre a kartyan lathat6é hangszerek koziil! Sorban adom neked a kartyédkat, és meg
kell mondanod, hogy azon keresztiil latod-e azt a hangszert, amire gondoltal. Ebbdl kitalalom, melyik
hangszerre gondoltal!

@

a kartyat forditva veszem 4at, igy csak egy hangszert latok, h akom a ka

16. A 9-es szam csodaja CPOO%

OOC

(Amelyik kartyan nem latod a valasztott hangszert, annak a Qieresztﬁl la

» Gondolj egy 8-nal nagyobb szamra!

*  Szamolj a 9-es farkatol az 6ramutato jarasaval ellentétesen, O O
amig eléred a szdmot!
* Az utolsétol kezdve (arra 1épd az 1-et) szamolj az 6ramutatd Cg>

jérasaval egyezden, amig eléred a szamot!
Megmondom, hova jutottal! 0008
(Ez is tovabb fejleszthetd, ha ezutan kihagyunk valamennyi korongot

ugy, hogy paros szamu korong maradjon a kilences fejében, pl. 8

ezutan megmondjuk, hogy 4-et 1épjen, de 6 valaszthat, hogy milyen

iranyban, és akkor is fogjuk tudni, hogy hova jutott.) O

17. Kruskal-féle kartya leszamolo Cm
Osszekeveriink egy pakli francia krtyat, és egyesével lerakjuk fejjel

folfele. Ezeken kell 1épegetni ugy, hogy el6szor 1épsz valamennyit (1-10). Utana mindig annyit,



amennyit az a kartya ér, amelyre az el6z06 1épéssorral jutottal. A szadmos kartyak annyit érnek, amennyi
rajuk van irva, az A 1-et ér, a J, Q, K pedig mind 5-6t. Az egyik lapra teszek egy érmét, és fogadok
veled, hogy végiil oda fogsz jutni, ha nem, akkor megnyered az érmét.

Valtozat: Kartyak helyett dobokockakkal.

(Az 1-gyel indulva rakom le az érmét arra a kartyara, amelyrél mar nem lehet tovabbmenni, igy a
legnagyobb az esély, hogy mindenki odajut.)

18. Kocka hajtogatas: youtube: origami magic rose cube (Valerie Vann)



